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Przejsciowka RGB VIDEO na VGA do Amigi

Niedawno zakupitem konwerter GBS-8200 (V4.0,
20091204), wiec trzeba go byto jako$ poditgczy¢ do
Amigi. W tym celu opracowatem prosta, niebuforo-
wang przejsciowke ztgcza RGB VIDEO (DB23M) na
ztacze VGA (DE15F). Wpina sie jg bezposrednio do
wyjscia wideo Amigi, a wyjscie przejscidwki tgczy sie
fabrycznym kablem VGA z monitorem CRT/LCD lub

z konwerterem GBS-8200/8220, a jego wyjscie drugim
kablem VGA z monitorem.

Amiga 2000/3000/4000 podczas uruchamiania moze
btednie rozpoznaé¢ podtgczony do tej przejsciéwki mo-
nitor/konwerter jako genlock, co objawia sie ciggtym
resetowaniem Amigi i brakiem obrazu. Aby omingc¢ ten
problem, nalezy podtaczy¢é monitor/konwerter do prze-
jsciowki dopiero po wigczeniu Amigi. Rozwigzaniem problemu jest uzycie buforowanej przejsciowki,
w ktorej sygnaty synchronizacji HSYNC/VSYNC lub CSYNC, przechodzg dwa razy przez inwerter
lub jeden raz przez bufor TTL (np. 74LSxx, 74HCTXxX).

Przejsciowka ma dwa tryby dziatania, wybierane przez odpowiednie ustawienie zworek J1/J2/J3.
Zworki nalezy przestawiac tylko przy wytagczonym zasilaniu Amigi.

Tryb "VGA" (J1:ON, J2:0ON, J3:0OFF) - na wyjscie VGA przejsciowki trafia obraz RGB z sygnatami synchro-
nizacji poziomej/pionowej HSYNC/VSYNC: 15.6kHz/50Hz (PAL) lub 15.7kHz/60Hz (NTSC), w zaleznosci

od standardu pracy Amigi. W tym trybie wyjscie VGA przejsciowki, taczy sie fabrycznym kablem z wejsciem
monitora VGA.

Trzeba przy tym pamietaé, ze obraz o takich parametrach zostanie wyswietlony tylko przez niektore monitory
VGA, obstugujgce tak niskie czestotliwosci odchylania. Oczywiscie po zmianie trybu wyswietlania systemo-
wym programem "ScreenMode", parametry obrazu na wyjsciu VGA przejsciowki rowniez sie zmienig. Po wy-
braniu trybu wyswietlania z odpowiednio wysokimi czestotliwosciami odchylania (np. DBLNTSC, MULTI-
SCAN), obraz taki zostanie wyswietlony przez kazdy monitor VGA.

Tryb "GBS" (J1:OFF, J2:OFF, J3:ON) - na wyjscie VGA przejsciowki trafia obraz RGB tylko ze ztozonym
(kompozytowym) sygnatem synchronizacji CSYNC, ktory pojawia sie zamiast sygnatu HSYNC (sygnat VSYNC
jest catkowicie odigczony przez zdjecie zworki J1). Dodatkowo rezystor R1 dopasowuje poziom napiecia
sygnatu CSYNC z Amigi (TTL 5V) do poziomu napiecia zasilania uktadu TrueView TVIA-5725 w konwerterze
GBS (3.3V).

W tym trybie wyjscie VGA przejsciowki, faczy sie fabrycznym kablem z wejsciem VGA (P10) konwertera GBS,
a jego wyjscie VGA (P4) taczy sie drugim fabrycznym kablem z wejsciem monitora VGA. Alternatywnie, wyj-
$cie VGA przejscidwki mozna tez potgczy¢ z wejsciem 8-pinowym (P11) lub 5-pinowym (P3) konwertera GBS
(wejscia P3/P10/P11 wspoidzielg miedzy sobg sygnaty). Do tego celu jest potrzebny przerobiony kabel VGA:
z jednej strony zakonczony standardowg wtyczkg VGA, a z drugiej 8/5-pinowym gniazdem z odpowiednio
rozmieszczonymi sygnatami dla konwertera GBS.

Na wyjsciu VGA konwertera GBS uzyskuje sie obraz o zwiekszonych czestotliwosciach odchylania (31.46-
48.3kHz/60Hz), ktory zostanie wyswietlony przez kazdy monitor VGA.

Po uruchomieniu konwertera GBS, przyciskiem "SW" nalezy wybrac¢ aktualnie uzywane wejscie (tryb pracy)
na RGBS (CGA/EGA). Wtedy konwerter przyjmuje obraz PAL z Amigi w postaci sygnatow RGB+CSYNC
(synchronizacja ztozona). Wedtug instrukcji konwerter w tym trybie obstuguje obraz, o czestotliwosciach od-
chylania: 14.5-16.5kHz, 23.5-25.5kHz, 30.5-32.5kHz. Nie jest jednak podane, czy chodzi o obraz wejsciowy
PAL (50Hz), czy NTSC (60Hz). W praktyce okazato sie, ze konwerter przy czestotliwosci 14.5-16.5kHz, prze-
twarza tylko obraz w standardzie PAL (zrodtem byta Amiga). Z powodu braku odpowiedniego zrodta obrazu,
nie przetestowatem czestotliwosci z zakresu 23.5-25.5kHz i 30.5-32.5kHz, ale przypuszczam ze rowniez
chodzi tylko o obraz wejsciowy PAL.

Nie jest mozliwe podanie oddzielnych sygnatow synchronizacji HSYNC/VSYNC do konwertera GBS, poniewaz
wymaga to przetaczenia go w tryb RGBHV, w ktorym wedtug instrukcji obstuguje on jedynie obraz, o czestotli-
wosci odchylania 30.5-32.5kHz. Nie jest jednak podane, czy chodzi o obraz wejsciowy PAL (50Hz), czy NTSC
(60Hz). W praktyce okazato sie, ze konwerter prawidtowo przetwarza tylko obraz w standardzie NTSC



(31.5kHz/60Hz 640x480 - zrodtem byt PC). Obraz wejsciowy o innych parametrach byt obciety/przesuniety
(np. 28.1kHz/52Hz - 38.1kHz/71Hz 640x512, 30.5kHz/48.8Hz - 37.5kHz/60Hz 800x600 - Zrodtem byt PC

z programem PowerStrip 3.90).

Oczywiscie po zmianie trybu wyswietlania systemowym programem "ScreenMode", parametry obrazu na
wyjsciu VGA przejsciowki rowniez sie zmienig. Trzeba przy tym pamietac, ze konwerter GBS prawidtowo
przetwarza tylko obraz, generowany przez Amige w standardowych trybach wyswietlania "PAL". Po wybraniu
innego trybu wyswietlania (np. A2024, DBLNTSC, DBLPAL, EURO36, EURO72, MULTISCAN, NTSC,
SUPER72) lub jesli Amiga pracuje w standardzie NTSC, konwerter GBS nie wygeneruje zadnego obrazu
(pojawi sie napis "No Signal") lub bedzie on zdeformowany i nieczytelny.

W tym trybie wyjscie VGA przejsciowki mozna rowniez potgczy¢ fabrycznym kablem z wejsciem monitora
VGA. Trzeba przy tym pamietac, ze obraz z Amigi zostanie wyswietlony tylko przez niektore monitory VGA,
obstugujgce niskie czestotliwosci odchylania (15.6kHz/50Hz PAL lub 15.7kHz/60Hz NTSC) oraz akceptujace
zlozony sygnat synchronizacji CSYNC.

Oczywiscie po zmianie trybu wyswietlania systemowym programem "ScreenMode", na ktorys z odpowiednio
wysokimi czestotliwosciami odchylania (np. DBLNTSC, MULTISCAN), obraz taki zostanie wyswietlony przez
kazdy monitor VGA, ktory akceptuje ztozony sygnat synchronizacji CSYNC.

Warto tez pamietac, ze w tym trybie sygnat synchronizacji CSYNC przechodzi przez rezystor R1, co nie musi
by¢ optymalnym rozwigzaniem dla podtgczanych monitoréw. W takim wypadku w pola lutownicze pod rezy-
storem R1 mozna wlutowac zworke (np. kawatek drutu lub rezystor SMD "0"). Wtedy jednak sygnat synchro-
nizacji CSYNC z Amigi, nie bedzie nadawat sie dla konwertera GBS (za wysoki poziom napiecia).

Oznaczenia zworek: ON - zwarta, OFF - pusta.

Przejsciowke zmontowatem na plytce jednostronnej o wymiarach 48x50mm, wykonanej metodg
transferu chemicznego. Pod rezystorem R1 znajdujg sie pola lutownicze, w ktére mozna wlutowac
rezystor SMD (np. w obudowie MELF/1208) zamiast przewlekanego. Z powodu braku zigcza kato-
wego DB23F, uzytem zigcza katowego DB25F ze spitowanymi dwoma skrajnymi pinami (13/25)
oraz zagietym wyprowadzeniem ekranujgcym metalowej obudowy.

Spis elementow:

REZYSTORY:
R1 - 680Q

Zt ACZA:
CON1 - DB23F katowe (zenskie)
CON2 - DE15F katowe (zenskie)

ZWORKI:
J1-J3 - goldpin 2x1
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Rozmieszczenie sygnatdw na ztgczach wideo:

AMIGA RGB VIDEO PC VGA GBS VGA (P10/P4)
OUT (DB23F) INJOUT (DE15F) IN/OUT (DE15F)
T 5%_.‘*“““1 Q000
\E_g 0 O 0-0-0-0-0 O O E/ e oo JLE:EW e
3-R 10 - CSYNC 1-R 1-R
4-G 11 - HSYNC 2.6 2.G
5-B 12 - VSYNC 3-B 3-B
16-20 - GND 13- HIC SYNC 13 - H/C SYNC
14 - VSYNC 14 - VSYNC
5-8/10 - GND 4-8/10/11 - GND
GBS 8-PIN (P11) GBS 5-PIN (P3) GBS 12-PIN (P12)
IN (MALE) IN (MALE) OUT (MALE)
Gopopopoa o | 1-R PTTTTTTTITT
1-R °|2-G 1-R
2-G o| - cnp -G
3-B 5-B
4/5 - HIC SYNC 7 -HSYNC
6- VSYNC ;9] 5- CSYNC 8- VSYNC
718 - GND 2/4/6/9/12 - GND

Opis konwertera GBS-8200 (V4.0)

Wstep
1. Elementy na ptytce
2. Menu ekranowe (OSD)
3. Tryby dziatania
4. Modyfikacje

Wstep

Konwerter GBS moze by¢ zasilany napigeciem statym DC=5-12V (pobo6r pradu podczas pracy 0.47-0.22A).
Dioda Shottky (D2) zabezpiecza konwerter przed uszkodzeniem w przypadku, gdy pomyli sie polaryzacje
napiecia zasilania.

Po uruchomieniu konwertera GBS u gory ekranu, ukazujg sie duze chinskie znaki w kolorze niebieskim,

a po chwili - jesli sygnat nie jest obecny na aktualnie wybranym wejsciu - pojawia sie biaty napis "No Signal”.
Standardowo menu ekranowe OSD (On-Screen Display) jest w jezyku chinskim, aby go zmieni¢ na angielski
nalezy: wigczy¢ menu OSD naciskajac przycisk "MENU", zaznaczy¢ strzatkg pozycje "4." w menu naciskajgc
przycisk "UP", a nastepnie wybrac tg pozycje naciskajac przycisk "MENU".



Pojawi sie menu wyboru jezyka, w ktorym zaznaczamy pozycje "1. English" naciskajac przycisk "UP",

a nastepnie wybieramy tg pozycje naciskajgc przycisk "MENU". Od tej pory menu ekranowe OSD bedzie
wyswietlane po angielsku (moze sie zdarzy¢, ze jezyk menu ponownie zmieni sie na chinski - wtedy caty
proces trzeba powtorzyc).

Konwerter GBS-8220 rézni sie od modelu GBS-8200 kilkoma elementami elektronicznymi oraz tym,
ze posiada drugie gniazdo wyjsciowe VGA (zdublowane sygnaty wideo).

1. Elementy na ptytce

Ponizej znajduje sie ptytka konwertera z zaznaczonymi, najwazniejszymi elementami elektronicznymi
oraz ich opis.
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C11 - ceramiczny kondensator wyjsciowy SMD 10uF, filtrujgcy napiecie 1.8V ze stabilizatora LDO (IC5).
Zaleca sie jego wymiane na kondensator tantalowy THT 22-100uF (napiecie pracy dowolne, ESR=0.3-22),
aby zwiekszy¢ stabilno$¢ napiecia wyjsciowego i zmniejszy¢ wplyw zewnetrznych zaktdcen elektro-magne-
tycznych na prace konwertera. Plus kondensatora, nalezy podtaczy¢ do srodkowego wyprowadzenia IC5.

C33/C35 - ceramiczne kondensatory SMD 100nF, odsprzegajace sygnat wideo dla procesora obrazu 1C9
(C33 jest na wejsciu RGBS, a C35 na wejsciu YPBPR konwertera). Zaleca sie ich wymiane na ceramiczne
kondensatory SMD 1nF (NPO/X7R, 0805/0603), aby pozby¢ sie krétkich zanikow synchronizacji (SOG - Sync
On Green), gdy zawartoS¢ obrazu gwattownie sie zmienia (np. migajacy ekran). Ze wzgledu na bardzo mate
rozmiary, wymiana tych kondensatoréw jest trudna i wymaga uzycia szczypiec SMD.

D2 (SS34) - dioda Shottky zabezpiecza konwerter przed uszkodzeniem,
gdy pomyli sie polaryzacje napiecia zasilania.

IC2 (74HC125) - trojstanowy bufor sygnatow dla wyjs¢é wideo (P4/P12), zasilany napieciem 3.3V.
IC4 (P15V330) - poczworny multiplekser/demultiplekser sygnatow wideo CBT3257, zasilany napieciem 3.3V.

IC5 (AMS1117 1.8) - stabilizator o niskim spadku napiecia LDO (Low Drop-Out voltage),
obnizajacy napiecie wejsciowe 3.3V z przetwornicy IC11 do wartosci 1.8V.

IC6 (SM0230) - mikrokontroler MTV230, zasilany napieciem 3.3V. Posiada rdzeh uktadu Intel 8051,
wyposazony dodatkowo we wbudowany generator menu ekranowego OSD i wiekszg ilos¢ pamieci.

IC8 (ATMEL 24C32) - szeregowa pamie¢ EEPROM I2C o pojemnosci 32kb (4kB), zasilana napieciem 3.3V.
Jest przeznaczona do zapisywania ustawien (parametrow obrazu), zmienianych przez uzytkownika
konwertera.

IC9 z radiatorem (TrueView TVIA-5725) - cyfrowo-analogowy procesor obrazu, zasilany napieciem 1.8/3.3V.
Zawiera przetworniki ADC/DAC, kontroler zewnetrznej pamieci SDRAM (2-8MB) oraz konwerter/skaler/
generator obrazu. Uktad ten wydziela sporo ciepta, dlatego musi by¢ wyposazony w radiator.

IC10 (48LC2M32B2-7) - pamie¢ SDRAM o pojemnosci 64Mb (8MB), zasilana napieciem 3.3V. Pracuje
jako pamiec¢ operacyjna procesora obrazu IC9 (czas dostepu 70ns, czestotliwos¢ pracy 143MHz).

IC11 (XL1583) - przetwornica obnizajgca (step-down converter)
napiecie wejsciowe DC=5-12V do wartosci 3.3V.

P2 - 3 gniazda wejsciowe cinch/RCA, uzywane w trybie YPBPR do podania sygnatow wideo Y/PB/PR.
P3/P10/P11 - ztgcza wejsciowe uzywane w trybie RGBS/RGBHV do podania sygnatéw wideo R/G/B/
S=CSYNC/H=HSYNC/V=VSYNC (wspotdziela miedzy sobg sygnaty): wtyk kotkowy gruby CGA/EGA
5-pin (P3), ghiazdo VGA 15-pin (P10), wtyk kotkowy 8-pin 2.54mm (P11).

P4/P12 - zlgcza wyjsciowe wideo (wspoétdziela miedzy sobg sygnaty):
gniazdo VGA 15-pin (P4), wtyk kotkowy gesty 12-pin 2mm (P12).

P5 - puste miejsce na wtyk kotkowy 4-pin 2.54mm:
port 12C uzywany do komunikacji z procesorem obrazu IC9.

P6 - wtyk kotkowy 4-pin 2.54mm: port I2C/ISP uzywany do programowania mikrokontrolera 1C6.

P7/P9 - zigcza do podigczenia napiecia zasilania (wspotdzielag miedzy sobg plus/mase):
gniazdo DC-Jack 5.5/2.1mm (P7), wtyk kotkowy 2-pin 2.54mm (P9).

P8 - zworka aktywujgca programowanie mikrokontrolera IC6 w systemie (ISP - In-System Programming).
RP1/RP2/RP3 - potencjometry montazowe stuzgce do regulacji nasycenia poszczegoélnych barw sktadowych

obrazu wyjsciowego, czyli odpowiednio R/G/B (Red/Green/Blue). Przydajg sie, jesli kolory nie sg wiernie
wyswietlane.



LED1 - czerwona dioda $wiecaca, ktéra ciggtym Swieceniem sygnalizuje wigczenie napiecia zasilania. Jej
miganie oznacza wykonywanie procedury automatycznej resynchronizacji sygnatu CGA/EGA (RGB+CSYNC),
ktora rozpoczyna sie po nacisnieciu (przy wytgczonym menu OSD) przycisku "DOWN?", ale tylko jesli sygnat
jest obecny na aktualnie wybranym wejsciu RGBS.

SW/MENU/UP/DOWN - 4 przyciski (mikrostyki) sterujace, ktére stuzg do:

"SW" - wybor/zmiana aktualnie uzywanego wejscia (trybu pracy) konwertera (nie dziata, gdy wigczone jest
menu ekranowe OSD): RGBS, RGBHV lub YPBPR (ostatni wybor jest zapamietywany, nawet po wytaczeniu
zasilania).

"MENU" - wigczanie/wybor pozycji w menu ekranowym OSD
(menu wylacza sie po 10 sekundach nie uzywania).

"UP" - poruszanie sie do gory miedzy pozycjami menu lub zwiekszanie warto$ci ustawianych parametrow.

"DOWN" - poruszanie sie w dét miedzy pozycjami menu lub zmniejszanie wartosci ustawianych parametrow.
Jesli menu ekranowe OSD jest wytgczone, to przycisk "DOWN" ma dodatkowe funkcje:

Nacisniecie przycisku "DOWN" spowoduje automatyczng resynchronizacje sygnatu CGA/EGA (RGB+
CSYNC), ale tylko jesli sygnat jest obecny na aktualnie wybranym wejsciu RGBS. Wykonywanie resyn-
chronizacji jest sygnalizowane miganiem czerwonej diody swiecacej LED1.

Przytrzymanie nacisnietego przycisku "DOWN" diuzej niz 5 sekund, spowoduje przywrécenie domysinych/
fabrycznych wartosci dla wszystkich ustawien/parametrow konwertera (oprocz jezyka menu).

2. Menu ekranowe (OSD)

Menu ekranowe OSD zawiera 5 pozycji (w nawiasie kwadratowym podano zakres wartosci,
ktore moze przyjmowac dany parametr):

"1. Picture" => "1. Brightness" [0-99], "2. Contrast" [0-99], "3. Saturation" [0-99],
"4. Sharpness” [0-10], "5. Default", ".. Return®.

"2. Geometry" =>"1. H Position" [0-100], "2. V Position" [0-40], "3. H Size" [0-100], "4. V Size" [0-100],
"5. Clamp st" [0-100], "6. Clamp sp" [0-100], "7. Default", ".. Return".

"3. Display" => "1. 640x480", "2. 800x600", "3. 1024x768", "4. 1360x768", ".. Return".
"4. Language" =>"1. English", "2. [[] X", ".. Return".
".. Exit" - wyjscie z menu

Aby zmieni¢ wartosc¢ jakiegos parametru, najpierw nalezy zaznaczy¢ strzatkg pozycje z jego nazwa w menu,
uzywajac przyciskow "UP"/"DOWN", a nastepnie wybrac tg pozycje naciskajac przycisk "MENU". Pozycja

z nazwa parametru podswietli sie (zmieni kolor), a wtedy przyciskami "UP"/"DOWN" mozna zmienia¢ wartos¢
tego parametru. Pojedyncze (szybkie) nacisniecia przyciskow "UP"/"DOWN", powodujg zwiekszanie/zmniej-
Szanie wartosci o 1, a diuzsze ich przytrzymanie spowoduje automatyczne i szybsze zmienianie wartosci.

Po ustawieniu odpowiedniej wartosci parametru, nalezy jg zatwierdzi¢ naciskajac przycisk "MENU" (pozycja
Z nazwag parametru powrdci do pierwotnego koloru).

Aby powrdci¢ z podmenu do menu gtbwnego, nalezy zaznaczy¢ strzatka pozycje ".. Return”
i wybrac¢ ja, naciskajac przycisk "MENU".

Pozycje podmenu "Geometry" nie sg dostepne, jesli aktualnie jest wybrane wejscie (tryb pracy) RGBHV/
YPBPR. W menu jest mnostwo opcji, ktdrymi mozna dopasowac parametry/potozenie wyswietlanego obrazu
do danego monitora. Nie ma uniwersalnych ustawien, ktére zapewnig tadny obraz na kazdym monitorze.
Zwiaszcza, ze jakos¢ generowanego przez konwerter GBS obrazu jest srednia i zadne ustawienia/modyfikacje
tego nie zmienia.




3. Tryby dziatania

W trybie RGBS (CGA/EGA) konwerter prawidtowo przetwarza tylko obraz, podany w postaci sygnatéw
RGB+CSYNC (synchronizacja ztozona) na ztgcze P3/P10/P11. Wedtug instrukcji konwerter w tym trybie
obstuguje obraz, o czestotliwosciach odchylania: 14.5-16.5kHz, 23.5-25.5kHz, 30.5-32.5kHz.

Nie jest jednak podane, czy chodzi o obraz wejsciowy PAL (50Hz), czy NTSC (60Hz). W praktyce okazato
sie, ze konwerter przy czestotliwosci 14.5-16.5kHz, przetwarza tylko obraz w standardzie PAL (zrodtem byta
Amiga). Z powodu braku odpowiedniego zrodta obrazu, nie przetestowatem czestotliwosci z zakresu 23.5-
25.5kHz i 30.5-32.5kHz, ale przypuszczam ze rowniez chodzi tylko o obraz wejsciowy PAL.

W trybie RGBHV (VGA) konwerter prawidtowo przetwarza tylko obraz, podany w postaci sygnatow RGB+
HSYNC/VSYNC (synchronizacja pozioma/pionowa) na ztgcze P10/P11. Wedtug instrukcji konwerter w tym
trybie obstuguje obraz, o czestotliwosci odchylania 30.5-32.5kHz.

Nie jest jednak podane, czy chodzi o obraz wejsciowy PAL (50Hz), czy NTSC (60Hz). W praktyce okazato
sie, ze konwerter prawidtowo przetwarza tylko obraz w standardzie NTSC (31.5kHz/60Hz 640x480 - zrodtem
byt PC). Obraz wejsciowy o innych parametrach byt obciety/przesuniety (np. 28.1kHz/52Hz - 38.1kHz/71Hz
640x512, 30.5kHz/48.8Hz - 37.5kHz/60Hz 800x600 - Zrédiem byt PC z programem PowerStrip 3.90).

W trybie YPBPR (YUV) konwerter prawidtowo przetwarza tylko obraz, podany w postaci sygnatow Y+PB+PR
(Y+CB+CR) na 3 gniazda cinch/RCA P2. Wedtug instrukcji konwerter w tym trybie obstuguje obraz, o naste-
pujacej liczbie linii: 480/576/720/1080 p/i (progressive/interlaced).

Nie jest jednak podane, czy chodzi o obraz wejsciowy PAL (50Hz), czy NTSC (60Hz) oraz o jakich czesto-
tliwosciach odchylania poziomego. Z powodu braku odpowiedniego zrodta obrazu, w ogoéle nie przetesto-
watem tych wejs¢ konwertera. Przypuszczam jedynie, ze (podobnie jak w trybie RGBS) obstugiwany jest
tylko obraz wejsciowy PAL, o czestotliwosciach odchylania: 14.5-16.5kHz, 23.5-25.5kHz, 30.5-32.5kHz.

W zaleznosci od rozdzielczosci wybranej w podmenu "Display”, obraz wyjSciowy generowany przez
konwerter GBS ma rozne czestotliwosci odchylania (pomiary w trybie RGBS): 640x480 = 31.46kHz/60Hz,
800x600 = 37.89kHz/60Hz, 1024x768 = 48.3kHz/60Hz, 1360x768 = 47.7kHz/60Hz.

4. Modyfikacje

Podstawowg modyfikacjg do wykonania w konwerterze GBS-8200 (V4.0) jest wymiana ceramicznego
kondensatora SMD 10uF (C11), ktory znajduje sie tuz przy stabilizatorze napiecia LDO AMS1117 1.8V (IC5).
Najlepiej wymieni¢ go na kondensator tantalowy THT 22-100uF (napiecie pracy dowolne, powinien mie¢
ESR=0.3-22). Plus kondensatora, nalezy podtaczy¢ do srodkowego wyprowadzenia IC5. Wymiana tego
kondensatora znacznie zwieksza stabilnos¢ napiecia wyjsciowego 1.8V i zmniejsza wptyw zewnetrznych
zaktocen elektro-magnetycznych na prace konwertera.

Kolejng modyfikacjg jest wymiana ceramicznych kondensatorow SMD 100nF (C33/C35), ktore znajdujg
sie blisko uktadu TrueView TVIA-5725 (IC9). Najlepiej wymienic je na ceramiczne kondensatory SMD 1nF
(NPO/X7R, 0805/0603). Wymiana tych kondensatoréw zapobiega krotkim zanikom synchronizacji (SOG

- Sync On Green), gdy zawartoS¢ obrazu gwaltownie sie zmienia (np. migajacy ekran). Kondensator C33
znajduje sie na wejsciu RGBS (CGA/EGA), a C35 na wejsciu YPBPR (YUV) konwertera.

Poniewaz kondensatory te sg bardzo mate (poza C11), ich wymiana jest trudna i wymaga uzycia szczypiec
SMD. Osobiscie nie wymieniatem zadnych kondensatoréw i nie zauwazylem problemow z dziataniem
konwertera GBS.

Ukfad IC9 wydziela sporo ciepta, a przyklejony do niego radiator nagrzewa sie (zwtaszcza przy diuzszej pracy
I wyzszej temperaturze otoczenia). Aby temu zaradzi¢ do radiatora mozna przymocowac/przykreci¢ maty
wentylatorek, ktéry mozna zasila¢ bezposrednio ze ztgcza P9 (wtyk kotkowy 2-pin). Wentylatorki takie sg
zasilane napieciem 5V, wiec trzeba przy takim podigczeniu pamieta¢, zeby na ztgcze P7 (gniazdo DC-Jack
5.5/2.1mm) nie podawac napiecia zasilania wyzszego niz 5V, ani nie pomyli¢ jego polaryzacji (uszkodzi to
wentylatorek). Zasilacz musi tez mie¢ wystarczajaca wydajnosc pragdowa do zasilenia konwertera GBS
(0.47A przy 5V) oraz wentylatorka (ok. 0.2A).



Mozna réwniez wykonaé prostg obudowe (gérna i dolna $cianka) do konwertera GBS, np. z dwéch kawatkow
pleksi lub panelu podtogowego, o takich samych (lub nieco wiekszych) wymiarach jak ptytka konwertera,
czyli 117x101mm. W rogach dolnej scianki trzeba wywierci¢ 4 otwory na srubki M3, ktére muszag pokrywac sie
z otworami w plytce konwertera. Nastepnie od zewnetrznej strony dolnej scianki, nalezy wierttem o wiekszej
srednicy zrobi¢ nawierty do potowy jej grubosci tak, aby tebki srubek schowaly sie ponizej jej powierzchni.
P&zniej wkiadamy po kolei srubki, ktérych gwint powinien wystawac ok. 10mm nad wewnetrzng strone dolnej
Scianki i dokrecamy je nakretkami (grubos¢ 2mm). Na nakretki i wystajace gwinty srubek, nakladamy plytke
konwertera (nakretka stanowi dystans miedzy dolng $cianka, a wyprowadzeniami elementéw elektronicznych).
Kolejnym krokiem jest nakrecenie na wystajgce ponad ptytke konwertera gwinty srubek, 4 metalowych/plasti-
kowych tulejek dystansowych z gwintem wewnetrznym, o wysokosci 18mm.

W rogach goérnej scianki wiercimy 4 otwory na $rubki M3, ktore muszg pokrywac sie z otworami w tulejkach
dystansowych. Nastepnie od zewnetrznej strony gérnej scianki, nalezy wierttem o wiekszej srednicy zrobic
nawierty do potowy jej grubosci tak, aby tebki sSrubek schowaly sie ponizej jej powierzchni. P6zniej wktadamy
po kolei srubki i wkrecamy je w tulejki dystansowe.

Dostep do przyciskow (mikrostykdw) sterujgcych i wszystkich zigcz jest z bokdéw (mozna tez zrobi¢ otwory na
przyciski/potencjometry w gornej sciance obudowy).

Przy odpowiednio wysokich tulejkach dystansowych, do gérnej scianki obudowy mozna réwniez przykrecié¢
maly wentylatorek, ktory najlepiej umiescic¢ tuz nad radiatorem uktadu IC9. W gérnej Sciance trzeba wtedy
zrobi¢ otwory do przykrecenia wentylatorka oraz otwory, przez ktore bedzie on pobierat powietrze i wdmu-
chiwat je na radiator (wentylatorek trzeba ustawi¢ w odpowiedniej pozycji). Miedzy obudowag wentylatorka,

a wewnetrzng strong gornej scianki mozna umiescic¢ nakretki/podkiadki (np. sprezyste) o grubosci 1-2mm,

co polepszy przeptyw powietrza do wentylatorka.

Ja uzytem typowego wentylatorka komputerowego 5V/1W (pobér pradu 0.18A), o wymiarach 40x40mm

i grubosci 10.5mm (4 podktadki sprezyste 1mm) oraz plastikowych tulejek dystansowych o wysokosci 22mm.
Wykorzystatem tez 12 Srubek M3 (8 z gwintem diugosci 12mm do skrecenia obudowy, 4 z gwintem 20mm
do przykrecenia wentylatorka) oraz 8 nakretek M3 o grubosci 2mm (4 do obudowy, 4 do wentylatorka).
Ponizej konwerter GBS w mojej obudowie, wykonanej z panelu podtogowego o grubosci 6mm

(wyglada jak niedorobione radyjko, ale dobrze spetnia swojg funkcje):







